- VOLLEYBAILL
CHAMPIONSHIIP

Reglas Generales:

Se jugara en formato de “Pool Play”.
Se asignara un itinerario “Schedule” de juegos a cada equipo o division.
Cada equipo jugara de 2 a 4 partidos diarios, excepto en rondas post-temporada.
La serie final se decidira en un “bracket” de eliminacién sencilla en las divisiones oro, plata, bronce
y flight.
Todos los equipos cualifican a dicho “bracket”, segtin los resultados de las rondas anteriores.
La puntuacion serad hasta 25 puntos en el formato de “Rally Point”, cada equipo debe ganar por un
margen de 2 puntos. Esta regla excluye la categoria de 8 afios, quienes jugaran a un méaximo de 21
puntos.
Set decisivo serd a “Rally Point” de 15 puntos y el equipo debe ganar por un margen de 2 puntos.
Empate entre 2 equipos se definird por el juego entre ellos “HEAD TO HEAD”.
*Empate entre 3 equipos o mas:
A) Set ganado y perdido (entre todos los equipos del pool), sale el mejor record y los otros
dos equipos se definira por el juego entre ellos “HEAD TO HEAD”.
B) De continuar el empate se definira por puntos anotados y puntos permitidos (entre todos
los equipos del pool), sale el mejor record y los otros dos equipos se definird por el juego
entre ellos “HEAD TO HEAD”.
C) Solamente se jugara un set decisivo para clasificar para el bracket de oro.
La planilla de participaciéon “roster” tendra un méximo de 13 jugadores (12 + 1 libero) y 3
representantes adultos (1 entrenador, 1 asistente entrenador, 1 encargado de equipo). El encargado
de equipo no podra ser sustituido. En la categoria de 8U y 10U afios el “roster” tendrd un méaximo
de 12 jugadores, ya que en esta categoria NO se utilizara el jugador libero.
Cada entrenador “Coach” deberd presentar copia con numero de certificacién nacional o
equivalente (IMPACT, FIVB...).
El registro debe identificar lo siguiente: Entrenador, Asistente Entrenador (que estan debidamente
registrados en el “Roster” con copia de su certificacién), Representante del Equipo.
El jugador libero debera vestir una camisa que sea reconocida por todos los dngulos y de diferente
color al de los demas jugadores de equipo. Este deberd estar identificado antes del comienzo del
juego.
Se esperard un maximo de 15 minutos antes de confiscar un juego (sin excepciones).
El calentamiento de los juegos se realizard durante 11 minutos antes del inicio del mismo.
Se utilizardn 3 minutos de calentamiento general por equipo (se anunciard el minuto final).
Al finalizar cada partido debera reunirse con su equipo fuera del area de juego.
El préximo partido en calendario comenzard 3 minutos después de finalizar el juego anterior.
Se utilizard las reglas de juego de la FIVB Volleyball, con la excepcién de las siguientes reglas
especiales:
* Si el balén hace contacto con el techo, la jugada continua, siempre y cuando el balén permanezca
en el mismo lado donde tuvo el contacto.
* Los nameros en las camisas podra ser de 2 digitos sin limite.
* Se estard utilizando la regla de 12 sustituciones en trios.
* Se podra utilizar un jugador libero diferente por set.
Se utilizara el balén Mikasa como balon oficial de juego MVA310, Juvenil MV A430.
Cada equipo sera responsable de colocar un balén de juego en buen estado..
Se permitird inscribir a todo jugador que cumpla con la edad requerida para cada categoria y que no
esté ni haya jugado Voleibol Superior Nacional en el altimo afio.



La decision final en todo asunto relacionado a los aspectos técnicos sera del Director Técnico.

Elegibilidad de los jugadores
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8 under- 8 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
10 under-10 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
12 under- 12 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
13 under -13 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
14 under- 14 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
15 under -15 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
16 under- 16 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
18 under-18 afios o menos hasta el 1 de septiembre de 2010
20 under- 20 afios o0 menos hasta el 1 de septiembre de 2010

Tareas oficiales de jugadores:

* 2 Jueces de lineas

* 1 Anotador oficial

* 1 Anotador de pizarra
* 1 Anotador de libero

Notas:

Se asignara segun el sistema y debera verificar su itinerario. Cada equipo serd responsable de
presentar un minimo de 6 jugadores. Categorias de 8U y 10U tiene que ser anotadas por un
representante adulto.

A falta de proveer el personal adecuado para sus juegos asignados, el resultado serd la confiscacion
del primer set, ademas, por cada minuto que el equipo este tarde o incompleto, se le dara un punto
al otro equipo. El reloj comienza al final de cada calentamiento oficial. La segunda ofensa resultara
en la pérdida del siguiente parcial. La tercera ofensa resultara en la pérdida del partido.



